
 

ขอบังคับการแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ 

(ระดับมัธยมศึกษา) พ.ศ.2567 

 โดยท่ีเครือขายโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ ไดมีขอตกลงในการแขงขันกีฬา โดยมีการหมุนเวียนกัน

เปนเจาภาพจัดการแขงขันเปนประจำทุกป ติดตอกันมายาวนามถึง 33 ครั้ง และไดมีเจตนารมณรวมกันใหนักเรียน

ไดรับประสบการณ และแสดงออกถึงความสามารถ ยึดมั่นในความสามัคคี ใชกิจกรรมกีฬาเปนสื่อกลางให     

นักเรียน ครู ผูบริหาร พบปะหารือ เปนเครือขายเพื่อชวยเหลือเกื้อกูลกัน อันจะนำไปสูการพัฒนาของโรงเรียน

สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏดวยกัน จึงเห็นควรใหขอบังคับ การจัดการแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ                  

(ระดับมัธยมศึกษา) พ.ศ.2567 ไวดังตอไปนี้ 

 ขอ 1 ขอบังคับนี้เรียกวา “ขอบังคับการแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ (ระดับมัธยมศึกษา) พ.ศ.2567

 ขอ 2 ใหใชขอบังคับนี้ ต้ังแตวันถัดจากวันประกาศเปนตนไป     

 ขอ 3 ขอบังคับ ระเบียบ ประกาศ หรือคำส่ังอื่นใด ท่ีขัดแยงกับขอบังคับนี้ ใหใชขอบังคับนี้แทน 

 ขอ 4  ใหคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขันรักษาการตามขอบังคับนี้ 

 

หมวด 1  

บทท่ัวไป 

 ขอ 5 ในขอบังคับนี้ 

  5.1 โรงเรียน หมายความถึง  โรงเรียนสาธิต ในกำกับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ  สังกัดกระทรวง    

การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 

  5.2 กีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ  หมายความถึง  การแขงขันกีฬาระหวางโรงเรียนสาธิตในกำกับ

มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

  5.3 โรงเรียนสาธิตเจาภาพ  หมายความถึง โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ ซึ่งไดรับมอบหมาย

จากคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน ใหเปนเจาภาพจัดการแขงขัน โดยยึดหลักหมุนเวียนเปนเจาภาพการ

จัดการแขงขัน 

  5.4 คณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน  หมายความถึง ผู อำนวยการ โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏทุกแหง ท่ีเขารวมการแขงขัน เปนคณะกรรมการโดยตำแหนง 

  5.5 คณะกรรมการดำเนินงานจัดการแขงขัน  หมายความถึง บุคคลผูซึ่ง โรงเรียนสาธิตเจาภาพ 

เห็นสมควรแตงต้ังใหรับผิดชอบ ดำเนินการตามบทบาทหนาท่ี โดยมีผูอำนวยการโรงเรียนสาธิตเจาภาพ เปนประธาน

กรรมการ โดยตำแหนง 

  5.6 เจาหนาที่  หมายความถึง บุคคลผูซึ่งโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏแตละแหง แตงตั้งให

รับผิดชอบและควบคุมดูแลนักกีฬาในการเขารวมการแขงขัน 

  5.7 นักกีฬา  หมายความถึง  นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ ท่ีกำลังศึกษาอยูในปท่ี 

จัดการแขงขันเทานั้น และไดสงรายช่ือ พรอมท้ังหลักฐานท่ีโรงเรียนสาธิตเจาภาพกำหนด 
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  5.8 ชนิดกีฬา  หมายความถึง กีฬาท่ีกำหนดใหมีการแขงขันในกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ แตละครั้ง 

โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน 

  5.9 ประเภทกีฬา  หมายความถึง กีฬาท่ีจัดใหมีการแขงขันยอยของกีฬาชนิดนั้น ๆ 

  5.10 รุ น  หมายความถึง ระดับการศึกษาของนักกีฬาที่กำลังศึกษาอยู มี 2 ระดับ คือ ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน (ม.1 - ม.3) และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - ม.6) หากไมมีการระบุรุนหรือระดับ มหาย

ความถึงนักกีฬาท่ีกำลังศึกษาอยูทุกช้ันเรียน 

  5.11 ระเบียบการแขงขันกีฬา  หมายความถึง ระเบียบการจัดการแขงขันแตละชนิดกีฬา ซึ่งออก

โดยคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน 

  5.12 การประกวดกองเชียร ผูนำเชียร และขบวนพาเหรด  หมายความถึง กิจกรรมการแสดงของ

นักเรียนท่ีมิใชกีฬาโดยตรง แตเปนสวนประกอบการแขงขันกีฬา เพื่อสรางบรรยากาศ และสงเสริมการแสดงออกของ

นักเรียท่ีเปนระบบ 

หมวด 2 

ชนิดกีฬา และประเภทกีฬา 

 ขอ 6 ชนิดกีฬา ประเภทกีฬา และรุนท่ีจัดใหมีการแขงขัน กีฬาท่ีอนุรักษธรรมเนียม ใหมีการจัดการ

แขงขัน ประกอบดวย 

  6.1  กรฑีา แบงการแขงขันเปน 2 รุน 

   6.1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.2  ฟุตบอล เฉพาะประเภททีมชาย แบงการแขงขันเปน 2 รุน 

   6.2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.3  บาสเกตบอล แบงการแขงขันเปน 2 ประเภท คือ 

   6.3.1 ประเภททีมชาย 

   6.3.2 ประเภททีมหญิง 

  6.4  วอลเลยบอล แบงการแขงขันเปน 2 ประเภท คือ 

   6.4.1 ประเภททีมชาย 

   6.4.2 ประเภททีมหญิง 

  6.5  เปตอง แบงการแขงขันเปน 4 ประเภท คือ 

   6.5.1 ประเภททีมชาย 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.5.2 ประเภททีมหญิง 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.5.3 ประเภททีมชาย 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.5.4 ประเภททีมหญิง 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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  6.6  เทเบิลเทนนิส แบงการแขงขันเปน 8 ประเภท คือ 

   6.6.1 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.6.2 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.6.3 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.6.4 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.6.5 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.6.6 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.6.7 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.6.8 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.7  เทนนิส แบงการแขงขันเปน 8 ประเภท คือ 

   6.7.1 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.7.2 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.7.3 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.7.4 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.7.5 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.7.6 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.7.7 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.7.8 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.8  แบดมินตัน แบงการแขงขันเปน 8 ประเภท คือ 

   6.8.1 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.8.2 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.8.3 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.8.4 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.8.5 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.8.6 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.8.7 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.8.8 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.9  หมากกระดาน แบงการแขงขันเปน 3 ประเภท คือ 

   6.9.1 หมากฮอส ประเภททีม 3 คน 

   6.9.2 หมากรุกไทย ประเภททีม 3 คน 

   6.9.3 หมากลอม ประเภททีม 3 คน 

  6.10  ฟุตซอล เฉพาะทีมชาย แบงออกเปน 2 รุน 
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   6.10.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.10.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.11  วายน้ำ แบงออกเปน 4 ประเภท คือ 

   6.11.1 ประเภทลูบุคคลชาย ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.11.2 ประเภทลูบุคคลหญิง ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.11.3 ประเภทลูบุคคลชาย ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   6.11.4 ประเภทลูบุคคลหญิง ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.12  E – Sport (ROV) แบงการแขงขันเปน 2 ประเภท คือ 

   6.12.1 ประเภททีม ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.12.2 ประเภททีม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  6.13  จานรอนอัลทิเมท  (กีฬาสาธิต) แบงการแขงขันเปน 2 ประเภท คือ 

   6.13.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   6.13.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 ขอ 7 ชนิดกีฬา ประเภทกีฬา และรุนของการแขงขันท่ีจะเพิ่มเติม หรือ ยกเลิก ใหเปนไปตามความเห็น

พองรวมกนัของโรงเรียนท่ีรวมการแขงขัน หรือตามความพรอมของเจาภาพในการจัดการแขงขัน 

หมวด 3 

นักกีฬา และเจาหนาท่ี 

 ขอ 9 นักกีฬาท่ีเขาแขงขันตองมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 

  9.1 เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ีกำลังศึกษาอยูใน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ ท่ีสงเขา

รวมการแขงขัน 

  9.2 ตองไมเปนผูท่ีขอพักการเรียน หรืออยูในระหวางท่ีโรงเรียนแจงใหพักการเรียน 

  9.3 เปนนักกีฬาสมัครเลน 

  9.4 ตองมีรายช่ือในใบสมัครท่ีโรงเรียนนั้น ๆ ยื่นไวตอคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน 

  9.5 นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน สามารถเขาแขงขันในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายได 

โดยไมมีขอจำกัด คือ สามารถลงแขงขันไดท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนตน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แตนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายตองแขงขันในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเทานั้น 

 ขอ 10 เจาหนาที่ ตองเปนบุคลากรของโรงเรียน และบุคคลภายนอกที่ไดรับการแตงตั้งจากโรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏแตละแหง แตงตั้งใหรับผิดชอบและควบคุมดูแลนักกีฬาในการเขารวมการแขงขัน ตองควบคุม

นักกีฬาใหแสดงออกซึ่งวิสัยของนักกีฬา ตลอดจนแสดงกิริยามารยาทอยางเหมาะสม โดยยึดหลักแนวทางของ

เจตนารมณ ในการเขารวมการแขงขัน คือ ความสามัคคี 
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หมวด 4 

การจัดการแขงขัน 

 ขอ 11 คณะกรรมการดำเนินงานการแขงขัน ควรจัดการแขงขันโดยยึดมั่นในเจตนารมณ และธรรมเนียมท่ี

ปฏิบัติมา โดยการยอมรับของสมาชิกเครือขาย 

 ขอ 12 ชนิดกีฬา ประเภทกีฬา และรุน จะตองแจงใหทุกโรงเรียนทราบกอนวันแขงขัน อยางนอย 60 วัน 

และโรงเรียนท่ีเขารวมการแขงขันแจงความจำนน สงเอกสาร ลวงหนาอยางนอย 45 วัน  

 ขอ 13 โรงเรียนทุกแหงตองเขารวมการแขงขันดวยความสมัครใจ และยินดีตอนรับโรงเรียนสาธิตในกำกับ

มหาวิทยาลัยราชภัฏแหงอื่นเขารวมการแขงขัน 

หมวด 5 

การประทวง 

 ขอ 14 การประทวงใหเปนไปตามกฎกติกาของกีฬาชนิดนั้น ๆ หากไมมีกติการะบุไวใหใชขอบังคับการ

แขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ (ระดับมัธยมศึกษา) 

 ขอ 15 การประทวงใหทำเปนลายลักษณอักษร พรอมท้ังหลักฐานประกอบการประทวงยื่นตอคณะกรรมการ

ดำเนินงานการแขงขัน และเงินประกัน 3,000 บาท การประทวงดังกลาวใหคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน

เปนผูพิจารณาตัดสิน การประทวงเปนผลจะไดรับเงินประกันคืน หากการประทวงนั้นไมเปนผลใหริบเงินประกันเปน

รายไดของโรงเรียนสาธิตเจาภาพ 

 ขอ 16 การตัดสินของคณะกรรมการตามขอ 15 ใหถือเปนท่ีส้ินสุด 

 ขอ 17 หามโรงเรียนที่เขารวมการแขงขันปลอมแปลงเอกสาร หรือใชเอกสารเท็จในการสมัครเขารวมการ

แขงขัน ซึ่งอาจมีผลตอการดำเนินคดีทางกฎหมายได 

 ขอ 18 การประทวง ท่ีมิไดปฏิบัติตามเงื่อนไขท่ีระบุไวขางตน จะไมไดรับการพิจารณา 

หมวด 6 

การลงโทษ 

ขอ 19 นักกีฬา หรือเจาหนาท่ี ละเมิดระเบียบการแขงขัน หรือฝาฝน แสดงพฤติกรรมท่ีไมเหมาะสมขัดตอเจตนารมณ 

และวัตถุประสงคของการแขงขัน ใหคณะกรรมการดำเนินงานจัดการแขงขันรายงานตอประธานคณะกรรมการจดัการแขงขันเพ่ือ

พิจารณาโทษตัดสิทธ์ิการแขงขันพรอมรายงานใหตนสังกัดทราบ เพ่ือพิจารณาโทษตอไป 

ขอ 20 ผลการแขงขันท่ีการละเมิดระเบียบการแขงขัน ใหมีผลดังน้ี 

20.1 สำหรับการแขงขันแบบพบกันหมด ใหถือเสมือนวา การแขงขันท่ีผานมาแลว น้ันไมมีการแขงขัน 

20.2 สำหรับการแขงขันแบบแพคัดออก ผลการแขงขันท่ีมีการละเมิดใหคงไวตามเดิมสวนผลการแขงขันใน match 

ท่ีมีการละเมิดใหถือวาทีมท่ีละเมิดเปนผูแพการแขงขัน 

20.3 ใหคืนเหรียญรางวัล และ/หรือ ถวยรางวัล เมื่อคณะกรรมการพิจารณาแลวตัดสินวาเปนผูละเมิดการแขงขันโดยทันที 

20.4 การบายกอนการแขงขัน 

20.5 การถอนทีมกอนการแขงขัน ในกรณีจับฉลากแลว 
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หมวด 7 

รางวัล 

  ขอ 21 รางวัลในการแขงขันมีดังนี้ 

  21.1 เหรียญรางวัล 

   21.1.1 ชนะเลิศ ไดรับเหรียญรางวัลชุบทอง พรอมเกียรติบัตร 

   21.1.2 รองชนะเลิศอันดับ 1 ไดรับเหรียญรางวัลชุบเงิน พรอมเกียรติบัตร 

   21.1.3 รองชนะเลิศอันดับ 2 ไดรับเหรียญรางวัลชุบทองแดง พรอมเกียรติบัตร 

  21.2 ถวยรางวัล 

   21.2.1 ชนะเลิศคะแนนรวมกรีฑา 

   21.2.2 ชนะเลิศคะแนนรวมกีฬา 

  21.3 ถวยรางวัลอื่นใด นอกเหนือจากนี้ใหอยูในดุลพินิจ และศักยภาพของโรงเรียนสาธิตเจาภาพ 

 หมวด 8 

สิทธิประโยชนและการสนับสนนุ 

  ขอ 22 โรงเรียนท่ีเขารวมการแขงขัน ตองใหการสนับสนุนโรงเรียนสาธิตเจาภาพในการจัดกิจกรรมการ

แขงขันและเงินตามท่ีไดมีขอ ตกลงระหวางโรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเครือขาย ใหเพิ่มเงินลงขันจำนวน 

5,000 บาท (หาพันบาทถวน) เมื่อครบรอบ 4 ป  โดยท่ีปการศึกษา 2561 เปนปสุดทายของการสนับสนุนโรงเรียน

เจาภาพ เปนเงิน 45,000 บาท (ส่ีหมื่นหาพันบาทถวน) 

 ขอ 23 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏท่ีเขารวมแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ เปนครั้งแรก จะไดรับ

การยกเวนการสงเงินสนับสนุนการจัดการแขงขันในปนั้น แตจะตองรับเปนเจาภาพในปถัดไป 

 ขอ  24 เพื่อใหการแขงขันไมเปนภาระของโรงเรียนสาธิตเจาภาพเกินไปกลุมโรงเรียนเครือขายสามารถ

จัดหาบริษัทใหเปนผูสนับสนุนหลัก โดยทุกโรงเรียนยินดีปฏิบัติตามเงื่อนไขรวมกัน 

หมวด 9 

บทเฉพาะกาล 

  ขอ 25 ระเบียบและกติกาการแขงขันกีฬาแตละชนิด ใหยึดระเบียบและกติกาการแขงขันท่ีสมาคมกีฬา

แหงประเทศไทยนั้น ๆประกาศใชอยางเปนทางการ โดยอนุโลม แตสามารถปรับเปล่ียนใหเหมาะสมกับสภาพของ

นักเรียนได ท้ังนี้ตองไดรับการเห็นพองรวมกนั 

 ขอ 26 การเปล่ียนแปลง ขอบังคับนี้ตองไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขัน

กีฬาโรงเรียนสาธิตราชภัฏสัมพันธ (ระดับมัธยม) 
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 ขอ 27 กรณีท่ีมีปญหาเกี่ยวกับใชระเบียบนี้ ใหคณะกรรมการอำนวยการจัดการแขงขันเปนผูวินิจฉัย ช้ี

ขาด และถือเปนท่ีส้ินสุด 

 ขอ 28 การออกประกาศคำส่ังใด ๆ ท่ีเกี่ยวเนื่องกับระเบียบนี้ ใหเปนอำนาจของประธานคณะกรรมการ

อำนวยการจัดการแขงขัน ตามขอ 5.4 
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- ราง - 

ระเบียบการแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ (มัธยมศึกษา)  

ระเบียบการแขงขันฟุตบอล 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันของสหพันธฟุตบอลนานาชาติ ท่ีสมาคมกีฬาฟุตบอลแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ

 ประกาศใชอยูในปจจุบันโดยอนุโลม 

ขอ 2 รุนท่ีมีการแขงขัน แบงการแขงขันเปน 2 รุน คือ 2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 วิธีจัดการแขงขัน 

 3.1 กรณี 5 – 8 ทีม 

  3.1.1 จัดกลุม 2 สาย แขงขันในรอบแรกเพ่ือหาทีมอันดับ 1 และอันดับ 2  (ถาในสายท่ีมี 2 ทีมใหทำการแขงขันเพ่ือจัดอันดับ) 

       3.1.2 ในสายท่ีมี 3 และ 4 ทีม ใหทำการแขงขันแบบพบกันหมด 

       3.1.3 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

      3.1.4 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2   

 3.2 กรณี 9 ทีม 

3.2.1 จัดกลุม 3 สาย ในสายมี 3 ทีม 

3.2.2 แขงขันแบบพบกันหมด คัดทีมอันดับ 1 ของสาย 

3.2.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.2.4 ทีมอันดับท่ี 2 ท่ีมีคะแนนท่ีดีท่ีสุดเขารอบตอไป 

3.2.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.2.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.3 กรณี 10 ทีม 

3.3.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.3.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.3.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 และ 2 เขารอบ 

3.3.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีการจับฉลากเพ่ือหาอันดับของสาย  

3.3.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.3.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.4 กรณี 11 ทีม 

3.4.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.4.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.4.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 ของสาย และ อันดับ 2 ท่ีดีท่ีสุดของสาย 4 ทีมเขารอบ

  3.4.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีการจับฉลากเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.4.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 
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3.4.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.5 กรณี 12 ทีม ไมเกิน 16 ทีม 

3.5.1 จัดกลุม 4 สาย 

3.5.2 แขงขันนำทีมท่ีดีท่ีสุดของสาย 1 ทีม รวมจำนวนทีม 4 ทีม แขงขันในรอบตอไป 

3.5.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีการนับลูกไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.5.4 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

4.1 จำนวนผูเลน และการเปลี่ยนตัว 

4.1.1 ใหสงรายชื่อนักกีฬาท่ีเขาแขงขัน ทีมละไมเกิน 18 คน 

4.1.2 การเปลี่ยนตัวสำรองไดทีมละไมเกิน 5 คน จำนวน 3 ครั้ง 

4.1.3 หากผลการแขงขันในเวลาปกติเสมอกัน ใหตัดสินดวยการ เตะลูกโทษ ณ จุดโทษ เพ่ือหาผลทีมชนะ  

  (ไมอนุญาตใหมีการเปลี่ยนตัวผูเลนในการเตะจุดโทษ) 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6  การไดรับใบแดงและใบเหลือง 

 6.1 นักกีฬาท่ีถูกผูตัดสินคาดโทษหรือการละเมิดกติกาการแขงขันและถูกผูตัดสินคาดโทษ (ใบเหลือง) นักกีฬาคน  ใดได

 ใบเหลือง 2 ครั้งจะติดตอกันหรือไมก็ตาม ใหงดลงทำการแขงขันในครั้งตอไป 1 ครั้ง แตในกรณีท่ีไดรับใบเหลือง 2 ใบใน

 เกมสแขงขันเดียวกันน้ัน นักกีฬาจะพักโดยอัตโนมัติ 1 เกมส และใหยกเลิกใบเหลืองท้ัง 2 ใบ แตจะมีผลตอการนักใบแดง 

 และนักกีฬาไดรับใบเหลืองครบ 3 ใบ (จะนับตางเกมสการแขงขัน) จะตองพักอีก 1 ครั้ง เมื่อผูตัดสินใหออกจากการ

 แขงขัน (ใบแดง) ใหถือวาเปนความผิดอยางรายแรง ใหงดลงแขงขันมนนัดตอไปอยางนอย 1 ครั้ง และถาไดรับใบแดง  

 ครบ 2 ครัง้ตางเกมสใหหมดสิทธ์ิทำการเลนตลอดการแขงขัน 

 6.2 นักกีฬาไดรับใบเหลือง 2 ใบตางเกมสการแขงขันตองพักการแขงขัน 1 ครั้ง และเมื่อไดรับใบเหลืองครบ 3 ใบ ตองพัก

 การแขงขัน 1 ครั้ง นักกีฬาไดรับใบเหลือง 2 ใบในเกมสการแขงขันเดียวกัน ตองพักการแขงขัน 1 ครั้ง แตจะนับเปนการ

 ถูกลงโทษดวยใบแดงครั้งท่ี 1 แตถานักกีฬาคนเดิมไดรับใบแดงเปนใบท่ี 2 จะตองพักตลอดการแขงขัน 

หมายเหตุ :  ทีมท่ีกระทำผิดคุณสมบัติในโทษของใบเหลอืงและใบแดงใหถูกปรับเปนแพ 
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เกมสท่ี 1 เกมสท่ี 2 เกมสท่ี 3 เกมสท่ี 4 เกมสท่ี 5 เกมสท่ี 6 เกมสท่ี 7 

ใบเหลือง ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก แขงขันได  

ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พัก ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พักตลอดการแขงขัน    

ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พัก ใบเหลือง ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก 

ใบเหลือง+ใบแดง พัก ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก  

ใบเหลือง ใบแดง พัก ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก 

ใบแดง พัก ใบเหลือง ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก 

ใบแดง พัก ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พักตลอดการแขงขัน    

ใบแดง พัก ใบแดง พักตลอดการแขงขัน    

 

ขอ 7 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน ผลกา

พิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุดจะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันฟุตซอล 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

 

ขอ 1 ใหใชกติกาการแขงขันของสหพันธฟุตบอลนานาชาติ (FIFA) ซึ่งสมาคมกีฬาฟุตบอลแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ 

 ประกาศใชอยางเปนทางการในปจจุบัน แตท้ังน้ีตองไมขัดหรือแยงกับประกาศน้ี 

ขอ 2 รุนท่ีมีการแขงขัน แบงการแขงขันเปน 2 รุน คือ 2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 วิธีจัดการแขงขัน 

 3.1 กรณี 5 – 8 ทีม 

  3.1.1 จัดกลุม 2 สาย แขงขันในรอบแรกเพ่ือหาทีมอันดับ 1 และอันดับ 2  (ถาในสายท่ีมี 2 ทีมใหทำการแขงขันเพ่ือจัดอันดับ) 

       3.1.2 ในสายท่ีมี 3 และ 4 ทีม ใหทำการแขงขันแบบพบกันหมด 

       3.1.3 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

      3.1.4 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2   

 3.2 กรณี 9 ทีม 

3.2.1 จัดกลุม 3 สาย ในสายมี 3 ทีม 

3.2.2 แขงขันแบบพบกันหมด คัดทีมอันดับ 1 ของสาย 

3.2.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.2.4 ทีมอันดับท่ี 2 ท่ีมีคะแนนท่ีดีท่ีสุดเขารอบตอไป 

3.2.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.2.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.3 กรณี 10 ทีม 

3.3.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.3.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.3.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 และ 2 เขารอบ 

3.3.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีการจับฉลากเพ่ือหาอันดับของสาย  

3.3.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.3.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.4 กรณี 11 ทีม 

3.4.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.4.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.4.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 ของสาย และ อันดับ 2 ท่ีดีท่ีสุดของสาย 4 ทีมเขารอบ

  3.4.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีการจับฉลากเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.4.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.4.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 



 

12 

3.5 กรณี 12 ทีม ไมเกิน 16 ทีม 

3.5.1 จัดกลุม 4 สาย 

3.5.2 แขงขันนำทีมท่ีดีท่ีสุดของสาย 1 ทีม รวมจำนวนทีม 4 ทีม แขงขันในรอบตอไป 

3.5.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีการนับลูกไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

  3.5.4 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนผูเลน และการเปลี่ยนตัว 

  4.1.1 ใหสงรายชื่อนักกีฬาท่ีเขาแขงขันทีมละไมเกิน 17 คน และยืนยันกอนการแขงขันลงเลนในนัดน้ันๆ ไมเกิน 15 คน  

  4.1.2. การเปลี่ยนตัวผูเลนเปลี่ยนไดตลอดแตตองอยูในขอบเขตท่ีกำหนด 

 4.2 เวลาท่ีใชในการแขงขัน 

  4.2.1 ใหใชเวลาในการแขงขัน 40 นาที แบงออกเปน 2 ครึ่ง ๆ ละ 20 นาทีไมหยุดเวลาโดยหยุดพักระหวางครึ่ง

  ไมเกิน 10 นาที 

  4.2.2 ในกรณีที่หมดเวลาการแขงขันตามขอ 4.1 แลวปรากฏผลการแขงขันเสมอกันใหเตะลูกโทษ ณ จุดเตะ

  โทษตามกติกาการแขงขันฟุตซอลของสหพันธฟุตบอลนานาชาติ (FIFA) ซึ่งสมาคมกีฬาฟุตบอลแหงประเทศ

  ไทยในพระบรมราชูปถัมภ ไดประกาศใชแลวเพ่ือหาผูชนะ โดยใหใชกับทุกคูของการแขงขัน 

  4.2.3 อนุญาตใหขอเวลานอกไดครึ่งเวลาละ 1 ครั้งๆ ละไมเกิน 1 นาที หากไมใชสิทธิการขอเวลานอก         

  ในครึ่งเวลาแรก จะไมสามารถนาไปทดแทนในครึ่งเวลาหลังได 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขารวมแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขันหลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับแพ 

 5.3 ผูเขาแขงขันตองยอมรับคำตัดสิน และใหความรวมมือในการปฏิบัติงานของคณะกรรมการจัดการแขงขัน กรรมการ  

 ผูตัดสิน และเจาหนาท่ี ซึ่งปฏิบัติหนาท่ีในการแขงขันอยางเครงครัด  

 5.4 ใหผูเขาแขงขันท่ีเปนหัวหนาทีมติดเครื่องหมายสัญลักษณ (ปลอกแขน) ท่ีแขนเสื้อดานซายซึ่งผูเขาแขงขันจะตอง

จัดหามาเอง 

5.5 ใหเจาหนาท่ีทีมทุกคนท่ีลงปฏิบัติหนาท่ีในการแขงขัน ตองแตงกายสุภาพเรียบรอย หรือตามกฎของสหพันธฟุตบอล

นานาชาติ (FIFA) 

5.6 ใหแตละทีมแตงกายเขาแขงขันเหมือนกันทุกคน ยกเวนผูรักษาประตูใหใชสีเสื้อแตกตางกับผูเขาแขงขันทีมอ่ืน     

และใหติดหมายเลขดานหลังเสื้อ 

  5.7 ผูเลนพาวเวอรเพล ตองใสเบอรเดียวกับท่ีสงรายชื่อ และเสื้อสีเดียวกับผูรักษาประตู 

 

ขอ 6 การไดรับใบแดงและใบเหลือง 

 6.1 นักกีฬาที่ถูกผูตัดสินคาดโทษหรือการละเมิดกติกาการแขงขันและถูกผูตัดสินคาดโทษ (ใบเหลือง) นักกีฬาคนใด       

 ไดใบเหลอืง 2 ครั้งจะติดตอกันหรือไมก็ตาม ใหงดลงทำการแขงขันในครั้งตอไป 1 ครั้ง แตในกรณีท่ีไดรับใบเหลือง 2 ใบ

 ในเกมสแขงขันเดียวกันนั้น นักกีฬาจะพักโดยอัตโนมัติ 1 เกมส และใหยกเลิกใบเหลืองทั้ง 2 ใบ แตจะมีผลตอการ       
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 นับใบแดง และนักกีฬาไดรับใบเหลืองครบ 3 ใบ (จะนับตางเกมสการแขงขัน) จะตองพักอีก 1 ครั้ง เมื่อผูตัดสินใหออก

 จากการแขงขัน (ใบแดง) ใหถือวาเปนความผิดอยางรายแรง ใหงดลงแขงขันมนนัดตอไปอยางนอย 1 ครั้ง และถาไดรับ

 ใบแดงครบ 2 ครั้งตางเกมสใหหมดสิทธ์ิทำการเลนตลอดการแขงขัน 

 6.2 นักกีฬาไดรับใบเหลือง 2 ใบตางเกมสการแขงขันตองพักการแขงขัน 1 ครั้ง และเมื่อไดรับใบเหลืองครบ 3 ใบ 

 ตองพักการแขงขัน 1 ครั้ง นักกีฬาไดรับใบเหลือง 2 ใบในเกมสการแขงขันเดียวกัน ตองพักการแขงขัน 1 ครั้ง แตจะ

 นับเปนการถูกลงโทษดวยใบแดงครั้งท่ี 1 แตถานักกีฬาคนเดิมไดรับใบแดงเปนใบท่ี 2 จะตองพักตลอดการแขงขัน 

หมายเหตุ :  ทีมท่ีกระทำผิดคุณสมบัติในโทษของใบเหลอืงและใบแดงใหถูกปรับเปนแพ 

 

เกมสท่ี 1 เกมสท่ี 2 เกมสท่ี 3 เกมสท่ี 4 เกมสท่ี 5 เกมสท่ี 6 เกมสท่ี 7 

ใบเหลือง ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก แขงขันได  

ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พัก ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พักตลอดการแขงขัน    

ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พัก ใบเหลือง ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก 

ใบเหลือง+ใบแดง พัก ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก  

ใบเหลือง ใบแดง พัก ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก 

ใบแดง พัก ใบเหลือง ใบเหลือง พัก ใบเหลือง พัก 

ใบแดง พัก ใบเหลือง+ใบเหลือง=ใบแดง พักตลอดการแขงขัน    

ใบแดง พัก ใบแดง พักตลอดการแขงขัน    

 

ขอ 7 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน ผลการ

 พิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุดจะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาวอลเลยบอล 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันวอลเลยบอลของสหพันธวอลเลยบอลนานาชาติท่ีสมาคมกีฬาวอลเลยบอลแหงประเทศไทย

 ประกาศใชอยูในปจจุบัน โดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทท่ีมีการแขงขัน แบงการแขงขันเปน 2 ประเภท คือ 

 2.1 ประเภททีมชาย 

 2.2 ประเภททีมหญิง 

ขอ 3 วิธีการจัดการแขงขัน 

 3.1 กรณี 5 – 8 ทีม 

  3.1.1 จัดกลุม 2 สาย แขงขันในรอบแรกเพ่ือหาทีมอันดับ 1 และอันดับ 2  (ถาในสายท่ีมี 2 ทีมใหทำการแขงขันเพ่ือจัดอันดับ) 

       3.1.2 ในสายท่ีมี 3 และ 4 ทีม ใหทำการแขงขันแบบพบกันหมด 

       3.1.3 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

      3.1.4 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2   

 3.2 กรณี 9 ทีม 

3.2.1 จัดกลุม 3 สาย ในสายมี 3 ทีม 

3.2.2 แขงขันแบบพบกันหมด คัดทีมอันดับ 1 ของสาย 

3.2.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย โดยนับจำนวนเซตแลว 

  นับคะแนนท่ีดีท่ีสุดเพ่ือเขารอบ หรือถายังมีคะแนนเทากันใหใชวิธีจับฉลาก 

3.2.4 ทีมอันดับท่ี 2 ท่ีมีคะแนนท่ีดีท่ีสุดเขารอบตอไป 

3.2.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.2.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.3 กรณี 10 ทีม 

3.3.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.3.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.3.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 และ 2 เขารอบ 

3.3.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย โดยนับจำนวนเซตแลว 

  นับคะแนนท่ีดีท่ีสุดเพ่ือเขารอบ หรือถายังมีคะแนนเทากันใหใชวิธีจับฉลาก  

3.3.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.3.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.4 กรณี 11 ทีม 

3.4.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.4.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 
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3.4.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 ของสาย และ อันดับ 2 ท่ีดีท่ีสุดของสาย 4 ทีมเขารอบ

  3.4.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย โดยนับจำนวนเซตแลว 

  นับคะแนนท่ีดีท่ีสุดเพ่ือเขารอบ หรือถายังมีคะแนนเทากันใหใชวิธีจับฉลาก 

3.4.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.4.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.5 กรณี 12 ทีม ไมเกิน 16 ทีม 

3.5.1 จัดกลุม 4 สาย 

3.5.2 แขงขันนำทีมท่ีดีท่ีสุดของสาย 1 ทีม รวมจำนวนทีม 4 ทีม แขงขันในรอบตอไป 

3.5.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย โดยนับจำนวนเซตแลว 

  นับคะแนนท่ีดีท่ีสุดเพ่ือเขารอบ หรือถายังมีคะแนนเทากันใหใชวิธีจับฉลาก 

  3.5.4 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนผูเลน และการเปลี่ยนตัว 

  4.1.1 ใหสงรายชื่อนักกีฬาท่ีเขาทำการแขงขันทีมละไมเกิน 15 คน และยืนยันผูเลนลงทำการแขงขัน 12 คน 

  4.1.2 การเปลี่ยนตัวเปนไปตามกติการสากล 

 4.2 ความสูงของตาขาย 

  4.2.1 ประเภททีมชาย ความสูงของตาขาย 2.30 เมตร 

  4.2.2 ประเภททีมหญิง ความสูงของตาขาย 2.10 เมตร 

 4.3 ผลการแขงขัน ใชระบบการแขงขัน 2 ใน 3 เซต 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขารวมตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาลงทำการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีที่มีปญหาที่อยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันนี้ ใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการดำเนินการจัดการแขงขัน

 และผลการพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุด จะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาเปตอง 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันของสหพันธกีฬาเปตองนานาชาติ ท่ีสมาคมกีฬาเปตองแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ

 ประกาศใชอยูในปจจุบัน โดยอนุโลม 

ขอ 2  ประเภทของการแขงขัน และรุน แบงการแขงขันเปน 4 ประเภท คือ 

 2.1 ประเภททีมชาย 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.2 ประเภททีมหญิง 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

 2.3 ประเภททีมชาย 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.4 ประเภททีมหญิง 3 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 วิธีการจัดการแขงขัน ใหใชระบบการแขงขันแบบแพ 2 ครั้ง คัดออกท่ีมีการแขงขันตามแบบสากลท่ีใชแขงขันกันโดยปกติ 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขัน กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนผูเลน 

  4.1.1 ใหสงรายชื่อนักกีฬาเขาแขงขันประเภทละไมเกิน 4 คน/ทีม (สำรอง 1 คน) 

4.1.2 เมื่อนักกีฬาลงแขงขันในครั้งแรกจะตองสงนักกีฬาลงแขงขันจำนวน 3 คน สามารถเปลี่ยนตัวนักกีฬาสำรอง

  ไดตลอดการแขงขันแตทั้งนี้ในแตละเกมใหเปลี่ยนตัวนักกีฬาได 1 ครั้งเทานั้น โดยแจงคณะกรรมการจัดการแขงขัน

 4.2 ระบบการจัดการแขงขันต้ังแตรอบแรกและรอบสอง ใหแบงออกเปนสาย ๆ ละไมเกิน 4 ทีม โดยวิธีการจับฉลากและ

 ใหแตละสายดำเนินการแขงขันดังน้ี 

4.2.1 การแขงขัน ครั้งท่ี 1 

 - หมายเลข 1 พบกับหมายเลข 2 ในสนามแรกของสาย 

 - หมายเลข 3 พบกับหมายเลข 4 ในสนามท่ีสองของสาย 

4.2.2 การแขงขัน ครั้งท่ี 2 

- ทีมชนะพบกับทีมชนะในสนามแรกของสาย ทีมชนะผานเขารอบทีมท่ี 1 ของสาย ทีมแพตองรอ 

การแขงขันครั้งท่ี 3 

- ทีมแพพบกับทีมแพในสนามท่ีสองของสาย ทีมชนะรอการแขงขันครั้งท่ี 3 ทีมแพตกรอบเปนการแขงขัน

           ระหวางทีมที่มีคะแนนเทากัน ชนะ 1 แพ 1 แขงขันในสนามแรกของสาย ทีมที่ชนะเปนที่ผานเขารอบ     

           ของสายทีมแพตกรอบ 

4.2.3 การแขงขัน ครั้งท่ี 3 

- การแขงขันระหวางทีมท่ีมีคะแนนเทากัน ชนะ 1 แพ 1 แขงขันในสนามแรกของสาย ทีมชนะผานเขา 

          รอบของสาย ทีมแพตกรอบ 

4.2.4 รอบรองชนะเลิศ (รอบ 4 ทีมสุดทาย) ใหใชวิธีไขวสายประกบคูแขงขันแบบแพในรอบน้ีครองท่ี 3 รวม

 4.3 รอบชิงชนะเลิศ ทีมชนะไดอันดับท่ี 1 ทีมแพ ไดอันดับท่ี 2 

4.4 คะแนนในการแขงขันใหทุกประเภทใชคะแนนการแขงขันดังน้ี 

  4.4.1 ในรอบท่ีมีการแขงขันในรอบท่ี 1 และรอบท่ี 2 ใหใชคะแนนการแขงขัน 11 คะแนน 
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4.4.2 ในรอบท่ีมีการแขงขันในรอบรองชนะเลิศ และรอบชิงชนะเลิศ ใหใชคะแนน การแขงขัน 13 คะแนน 

4.5 ใหจัดการแขงขันเรียงลำดับใหเสร็จสิ้นจนทราบผลชนะเลิศ 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที  

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

5.3 นักกีฬาท่ีทำการแขงขันในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนสามารถทำการแขงขันในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายได

 ทีมละไมเกิน 2 คน 

ขอ 6 ในกรณีที่มีปญหาที่อยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันนี้ ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน และผล

 การพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุดจะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาเทเบิลเทนนิส 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันของสหพันธกีฬาเทเบิลเทนนิสนานาชาติท่ีสมาคมกีฬาเทเบิลเทนนิสแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ

 ประกาศใชอยูในปจจุบัน โดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทของการแขงขัน และรุน แบงการแขงขันเปน 8 ประเภท คือ 

 2.1 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.2 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.3 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.4 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.5 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.6 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.7 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.8 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 วิธีการจัดการแขงขัน ใหใชระบบการแขงขันแบบแพคัดออก 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนผูเลน 

  4.1.1 ประเภทชายเดี่ยว หญิงเดี่ยว ทั้งระดับมัธยมศึกษาตอนตน และมัธยมศึกษาตอนปลาย สงรายชื่อนักกีฬา      

  เขาแขงขันไดประเภทละ 2 คน ลงแขงขันได 1 คน 

4.1.2 ประเภทชายคู หญิงคู ทั้งระดับมัธยมศึกษาตอนตน และมัธยมศึกษาตอนปลาย สงรายชื่อนักกีฬา

  เขาแขงขันไดประเภทละ 3 คน ลงแขงขันได 2 คน 

4.2 ผลการแขงขันใชระบบการแขงขัน 3 ใน 5 เกม  ( ใชคะแนน 11 คะแนน ใน 1 เกม) 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีที่มีปญหาที่อยู นอกเหนือระเบียบการแขงขันนี ้ ใหอยู ในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขันผล       

 การพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุดจะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาหมากกระดาน 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ระเบียบการแขงขันหมากฮอส 

ขอ 1 ใช กติกาการแขงขันหมากฮอส ของสมาคมกีฬาหมากกระดานแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภประกาศ               

 ใชอยูในปจจุบันโดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทของการแขงขัน จัดประเภททีม 3 คน (ตองแขงขันท้ัง 3 คน) 

ขอ 3 วิธีการแขงขัน 

 3.1 แบงทีมออกเปน 2 สาย แขงขันพบกันหมดในสาย 

 3.2 คัดเอาทีมท่ี 1 และท่ี 2 ของแตละสาย เขารอบและใหมีการจับสลากในการแขงขันรอบรองชนะเลิศ 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนนักกีฬา ใหแตละทีมสงรายชื่อนักกีฬาไดทีมละไมเกิน 4 คน (ตัวจริง 3 คน สำรอง 1 คน) ไมจำกัดเพศและ

 ระดับการศึกษา  

 4.2 ผลการแขงขัน 

  4.2.1 แตละคูใชการแขงขันระบบ 2 ใน 3 กระดาน 

  4.2.2 แตละทีมใหนับผลแพ ชนะ รวมจาก 3 คู หากเทากันใหถือวา  เสมอกัน 

  4.2.3 กรณีเสมอกันใหตัดสินโดยสงผูเลนทีมละ 1 คน เพ่ือกำหนดการแขงขันใหมหากยังเสมอกันอีกใหตัดสิน

  โดยวิธีจับสลาก 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขันและผล 

 การพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุด จะอุทธรณมิไดฃ 

ระเบียบการแขงขันหมากรุก 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันหมากรุกของสมาคมกีฬาหมากกระดานแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภประกาศใช            

 อยูในปจจุบันโดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทของการแขงขัน จัดประเภททีม 3 คน (ตองแขงขันท้ัง 3 คน) 

ขอ 3  วิธีการแขงขัน 

 3.1 แบงทีมออกเปน 2 สาย แขงขันพบกันหมดในสาย 

 3.2 คัดเอาทีมท่ี 1 และท่ี 2 ของแตละสาย เขารอบและใหมีการจับสลากในการแขงขันรอบรองชนะเลิศ 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนนักกีฬา ใหแตละทีมสงรายชื่อนักกีฬาไดทีมละไมเกิน 4 คน (ตัวจริง 3 คน สำรอง 1 คน) ไมจำกัดเพศ       

 และระดับการศึกษา เมื่อทีมระบุชื่อผูเลน 3 คน ในการแขงขัน ครั้งแรกแลวจะตองลงแขงขันตลอดเปลี่ยนแปลงมิได 

4.2 ผลการแขงขัน 
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  4.2.1 แตละคูใชการแขงขันระบบ 2 ใน 3 กระดาน 

4.2.2 แตละทีมใหนับผลแพ ชนะ รวมจาก 3 คู หากเทากันใหถือวาเสมอกัน 

4.2.3 กรณีเสมอกันใหตัดสินโดยสงผูเลนทีมละ 1 คน เพ่ือกำหนดการแขงขันใหม หากยังเสมอกันอีก

  ใหตัดสินโดยวิธีจับสลาก 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน และผล

 การพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุดจะอุทธรณมิได 

การจับเวลาดวยนาิกาพเิศษ 

 นาิกาที่ใชจับเวลาประเภทนี้มีลักษณะเปนนาิกา 2 เรือน บรรจุอยูในกลองเดียวกันซึ่งมีสภาพการทำงานเหมือนกัน  

ทุกประการ แบงเปนของผูเลนคนละเรือนซึ ่งผูเลนแตละฝายจะตองควบคุมเวลานาิกาของตนเอง นาิกาแตละเรือนจะมี

คุณสมบัติเหมือนนาิกาธรรมดาทั่วไป โดยมีเข็มสั้น 2 เข็ม และเข็มยาว 1 เข็ม แตไมใชเข็มวินาที โดยจะมีอุปกรณชิ้นหนึ่งเดิน

แทน เพื่อแสดงใหผูเลนทราบวา นาิกาของตนเองและคูแขงขันยังทำงานไดตามปกติ แตนาิกาชนิดนี้ยังมีอุปกรณพิเศษอกีชิ้น

หน่ึงติดต้ังอยูบริเวณนาทีท่ี 57 (อุปกรณชิ้นน้ีเริ่มตน เมื่อเข็มยาวเดินไปถึงตำแหนงท่ีเรียกวา “ธง” ติดต้ังอยูมันจะคอย ๆ ยก “ธง” 

ข้ึนเปนมุมฉากพรอม ๆ กับเดินไปตามปกติเมื่อเข็มยาวเดินถึงนาทีท่ี 60 ก็จะปลอยให “ธง” ตกลงมาอยูท่ีตำแหนงเดิมเพ่ือเปนการ

ตัดสินวาเวลาไดหมดลงแลว เมื่อตองการหยุดเวลาของตนเอง ก็กดปุมนาิกาของตนเองลงทำใหหยุดเดินและนาิกาของอีกฝาย

หน่ึงเริ่มเดินสลับกันไป 

 1. เมื่อผูเลนเดินหมากไปแลว ใหกดปุมนาิกาของตนเองเพื่อหยุดเวลา ซึ่งเวลาในการแขงขันจะไปเดินที่ฝายตรงขาม 

และเมื่อฝายตรงขามเดินหมาก เวลาจะกลับมาเดินใหมสลับกันเชนน้ีเรื่อยไปจนกระท่ังจบเกมหรือเวลาไดหมดลง  

 2. การกำหนดเวลาข้ึนอยูกับกรรมการและกฎกติกาหมากรุกไทยในการแขงขันครั้งน้ัน ซึ่งผูเลนท้ังสองฝาย จะมีเวลาใน

การเดินหมากตามกติกา เมื่อเวลาของฝายหน่ึงฝายใดหมดกอนใหเปนฝายแพ 

 3. ผูแขงขันจะตองกดนาิกาดวยตนเอง หามบุคคลภายนอกเตือนเรื่องการกดเวลาหรือบอกเวลาเมื่อคูตอสูหมดเวลา 

 4. ผูเลนหมากเปนตอ เมื่อเวลาเหลือนอยกวามีสิทธ์ิขอเสนอได ถาไลไปจนกอนกำหนดเวลาท่ีจะหมดถือเปนฝายชนะ แต

ถาไลยังไมจน เวลาหมดกอน ใหเปนฝายแพ 

 5. หมากเทากัน ใครหมดเวลากอนถือวาแพ ขอน้ีใหถือวาอยูในดุลยพินิจของกรรมการจะพิจารณารูปแบบของหมากและ

ผลของเวลาท่ีตางกันดวย 

 6. ผูเลนฝายเปนตอจะตองหงายเบี้ยในโอกาสอันควร เพ่ือใหฝายเปนรองไดนับศักด์ิกระดานและไมใหเปนการเอาเปรียบ

เรื่องเวลาจนเกินไป 

 7. ในกรณีที่เวลาของฝายหนึ่งฝายใดใกลจะหมด ผูเลนฝายหนึ่งจะตองใหอีกฝายหนึ่งเดินหมากและกดเวลาเสียกอน       

จึงจะเดินหมากและกดเวลาได 

 8. เมื่อเวลาของคูตอสูหมด ผูเลนจะตองแจงใหกรรมการทราบหรือเปนผูหยุดเวลาเพื่อใหหลักฐานวาเวลาหมดลงแลว   

ถาเวลาหมดลงท้ังสองฝาย กรรมการจะตองตัดสินใหเสมอกันโดยไมคำนึงถึงรูปหมากวาจะเปนอยางไร 



 

21 

9. ฝายที่เอาชนะคูตอสู ได ผูเลนจะตองเหลือหมากที่สามารถบังคับจนได หรือเหลือหมากไมนอยกวาขุน 1 มาและ       

เบี้ยหงายอีก 1 หรือขุน 1 โคน 1 เบี้ยหงาย 1 หรือขุน 1 เรือ 1 หรือขุน 1 เบี้ยเทียม 1 

หมายเหตุ : ในการแขงขันปจจุบันสามารถใชนาิกาจับเวลาแบบดิจิตอลได 

ระเบียบการแขงขันหมากลอม 

ขอ 1 ประเภทการแขงขัน 

 1.1 แขงขันประเภททีม 3 คน (ถาทีมมีเพียง 2 คนก็อนุญาตใหแขงได) 

 1.2 ใหแตละทีม สงรายชื่อนักกีฬาได ทีมละไมเกิน 4 คน (ตัวจริง 3 คน สำรอง 1 คน) ไมจำกัดเพศและระดับการศึกษา

 (ตองสงรายชื่อผูเลน 3ใน 4 คนน้ีกอนการแขงขันแตละกระดาน) 

ขอ 2 ระเบียบวิธีการแขงขัน แตละสถาบันสงนักกีฬาไดสถาบันละไมเกิน 1 ทีม 

 2.1 ใชกติกาการแขงขันหมากลอมของสมาคมกีฬาหมากลอมแหงประเทศไทยท่ีประกาศใชอยูในปจจุบัน  

 2.2 แบงทีมออกเปน 2 สาย แขงพบกันหมดในสาย 

 2.3 แขงขันคูละ 1 กระดาน โดยใชกติกาสากลในการเลือกเม็ดขาว หรือ เม็ดดำ ระหวางคูแขงขัน 

 2.4 เวลาในการแขงขัน ฝายละ 15 นาที ไมมี Byo yomi นับคะแนนแบบญ่ีปุน Komi 6.5 คะแนน  

 (ในการแขงขันปจจุบันสามารถใชนาิกาจับเวลาแบบดิจิตอลได) 

 2.5 แตละทีมใหนับผลแพ ชนะ รวมจาก 3 คู หากเทากันใหถือวาเสมอกัน  

 2.6 ผูชนะในแตละรอบได 1 คะแนน แพได 0 คะแนน 

 2.7 คัดผูมีคะแนนสูงสุด 2 ทีมของแตละสาย เขาแขงขันในรอบรองชนะเลิศกรณีท่ีมีคะแนนเทากัน และตองพิจารณาหา

 ผูเขารอบตอไปใหพิจารณาจาก HEAD – TO – HEAD หากแพชนะกันเปน งูกินหาง ใหตัดสินโดยการจับฉลาก 

 2.8 ให 4ทีมท่ีผานเขารอบ จับฉลากหาคูแขงขัน ในการแขงขันรอบรองชนะเลิศ 

 2.9 ใหผูชนะจากขอ 2.8 แขงขันกัน ผูชนะไดตำแหนงชนะเลิศ ผูแพไดตำแหนงรองชนะเลิศใหผูแพจากขอ 2.8 แขงขันชิงท่ี3 

ขอ 3 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

 3.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬา 3 คน กอนเวลาการแขงขันแตละกระดาน 15 นาทีหากไมสงใหยึดรายชื่อ   

 ผูเลนท้ัง 3 ตามกระดานกอนหนา 

3.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไว 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

3.3. ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน

 ผลการพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุด จะอุทธรณมิได 

 

 

 

 

 

 

 



 

22 

ระเบียบการแขงขันกีฬาเทนนิส 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันของสหพันธกีฬาเทนนิสนานาชาติ ท่ีสมาคมกีฬาเทนนิสแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ

 ประกาศใชอยูในปจจุบันโดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทของการแขงขัน และรุน แบงการแขงขันเปน 8 ประเภท คือ 

 2.1 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.2 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.3 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.4 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.5 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.6 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.7 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.8 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 วิธีการจัดการแขงขัน ใหใชระบบการแขงขันแบบแพคัดออก 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนผูเลน 

  4.1.1 ประเภทชายเด่ียว หญิงเด่ียว ท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลาย สงรายชื่อนักกีฬา

  เขาแขงขันไดประเภทละ 2 คน ลงแขงขันได 1 คน และจะตองสงรายชื่อผูเลนตัวจริงในวันประชุมผูจัดการทีม 

  4.1.2 ประเภทชายคู หญิงคู ท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลาย สงรายชื่อนักกีฬา

  เขาแขงขันไดประเภทละ 3 คน ลงแขงขันได 2 คน และจะตองสงรายชื่อผูเลนตัวจริงในวันประชุมผูจัดการทีม 

4.2 ผลการแขงขัน 

4.2.1 ใชระบบการแขงขันแบบเชตเดียว จำนวน 8 เกม 

4.2.2 ทีมท่ีชนะใน 8 เกม ตองชนะคูตอสูมากกวา 2 เกม 

4.2.3 ในกรณีท้ัง 2 ฝาย มีคะแนน 8 เกมเทากัน ใหแขงขันแบบไทเบรกในเกมท่ี 9 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนเวลาการแขงขัน 15 นาที 

5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน  

 และผลการพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุด จะอุทธรณมิได 

. 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาแบดมินตัน 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันของสหพันธแบดมินตันโลกท่ีสมาคมกฬีาแบดมินตันแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ

 ประกาศใชอยูในปจจุบัน โดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทของการแขงขัน และรุน แบงการแขงขันเปน 8 ประเภท คือ 

 2.1 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.2 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.3 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.4 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 2.5 ประเภทชายเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.6 ประเภทหญิงเด่ียว ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.7 ประเภทชายคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.8 ประเภทหญิงคู ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 วิธีการจัดการแขงขัน ใหใชระบบการแขงขันแบบแพคัดออก 

ขอ 4 กติกาท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสัมพันธ 

 4.1 จำนวนผูเลน 

  4.1.1 ประเภทชายเด่ียว หญิงเด่ียว ท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลาย สงรายชื่อนักกีฬา

  เขาแขงขันไดประเภทละ 2 คน ลงแขงขันได 1 คน และจะตองสงรายชื่อผูเลนตัวจริงในวันประชุมผูจัดการทีม 

  4.1.2 ประเภทชายคู  หญิงคู  ทั ้งระดับมัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลาย สงรายชื ่อนักกีฬา

  เขาแขงขันไดประเภทละ 3 คน ลงแขงขันได 2 คน และจะตองสงรายชื่อผูเลนตัวจริงในวันประชุมผูจัดการทีม

 4.2 ผลการแขงขัน 

4.2.1 ใชระบบการแขงขัน 2 ใน 3 เกม 

4.2.2 ใชคะแนน 21 คะแนน ใน 1 เกม 

4.2.3 หากคะแนนเทากันที่ 20 คะแนน จะตองเลนตอจนกวาจะมีแตมกวา 2 คะแนน และหากมีคะแนน

  เทากันท่ี 29 คะแนน ฝายใดทำคะแนนถึง 30 คะแนนกอนจะเปนผูชนะในเกมน้ัน 

4.2.4 ใชการนับคะแนนแบบ Rally Point 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการแขงขัน 

  5.1 นักกีฬาจะตองมาถึงสนามแขงขันอยางนอย 15 นาทีกอนเวลาตามสายการแขงขัน 

  5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวในสายการแขงขันเกิน 5 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน  

 และผลการพิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุด จะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันกีฬา  E-Sport 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใหใชกติกาการแขงขันของสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย ซึ่งสมาคมกีฬาสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย 

 ประกาศใชอยางเปนทางการในปจจุบันประกอบกับกติกาท่ีกำหนดข้ึนเปนการเฉพาะโดยอนุโลมแตท้ังน้ีตองไมขัดหรือ

 แยงกับประกาศน้ี 

ขอ 2 E-sport  ( ROV ) แบงการแขงขันเปน 2 ประเภท 

 2.1 ประเภททีม มัธยมศึกษาตอนตน 

 2.2 ประเภททีม มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ขอ 3 คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 

 3.1 ใหเปนไปตามขอบังคับคณะกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ  

ขอ 4 จำนวนผูเขาแขงขัน 

 4.1 ประเภททีม ใหแตละโรงเรียนสงเขาแขงขันได 1 ทีม สมาชิก 1 ทีม ประกอบไปดวยผูเลน 5 คน ผูเลนสำรอง 1 คน 

ขอ 5 วิธีการจัดการแขงขันและหลักเกณฑ 

 5.1 ใหคณะกรรมการจัดการแขงขัน โดยความเห็นชอบของคณะอนุกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ 

 5.2 การแขงขันทุกรายการ ใหคัดเลือกผูเขาแขงขันท่ีไดผลการแขงขันดีท่ีสุด 3 ลําดับแรกไดรับเหรียญรางวัล 

 5.3 กรณีท่ีมีปญหาเกี่ยวกับรายการแขงขันในแตละวัน ใหคณะกรรมการจัดการแขงขันโดยความเหน็ชอบของ 

 คณะอนุกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ ครั้งท่ี 34 พิจารณาเปลี่ยนแปลงไดตามความจําเปน 

ขอ 6 ขอปฏิบัติในการแขงขัน 

 6.1 ผูเขาแขงขันตองยอมรับคำตัดสิน และใหความรวมมือในการปฏิบัติหนาท่ีของคณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝาย

 เทคนิคกีฬา กรรมการผูตัดสิน และเจาหนาท่ีซึ่งปฏิบัติหนาท่ีในการแขงขันอยางเครงครัด 

 6.2 ตองเปนผูเลน Rov ในเซิรฟเวอรไทยเทาน้ัน 

 6.3 ผูเขาแขงขันสามารถเขารวมทีมไดเพียง 1 ทีมเทาน้ัน 

 6.4 ผูเลนทุกคนควรปฏิบัติตามกติกาอยางเครงครัด 

 6.5 คำตัดสินของกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 6.6 หามใชคำพูดหรือแสดงกิริยาไมสุภาพ หรือเสียดสีผูอ่ืน มีโทษปรับแพทันที 

 6.7 หามใชโปรแกรมโกงใด ๆ ท้ังสิ้น มีโทษปรับแพ 

 6.8 หามใหผูเลนท่ีไมมีรายชื่อหรือผูเลนจากสายการแขงอ่ืนลงการแขงขันแทน มีโทษปรับแพทันที 

 6.9 หามสงผลการแขงขันเท็จ มีโทษปรับแพทันที 

 6.10 ฝายจัดการแขงขัน ขอสงวนสิทธ์ิในการปรับเปลี่ยนกฎกติกาไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 

ขอ 7 กรรมการตัดสินและเจาหนาท่ี 

 ใหอยูในดุลยพินิจของคณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิคกีฬาโดยความเห็นชอบของคณะกรรมการจัดการ

แขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ ครั้งท่ี 34 

ขอ 8  การประทวง อุทธรณ และบทลงโทษ 
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 ใหเปนไปตามคณะกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ ครั้งท่ี 34  

อุปกรณการแขงขัน 

นักกีฬาสามารถใชโทรศัพทมือถือสวนตัวได 

มารยาทในการแขงขัน 

       1. การแสดงท่ีบงบอกความไมมีน้ำใจนักกีฬา: ปรับแพทันที 

       2. การเยาะเยย ถากถาง ไมสุภาพ ท้ังวาจาและการกระทำ ตอทีมเขาแขงขัน: ปรับแพทันที 

ขอตกลงและขอปฏิบัติ 

       1. ในการเขารวมการแขงขันผูเขาแขงขันจะตองรับทราบและปฏิบัติตามกฎติกาการแขงขันรวมไปถึงคำตัดสินของทีมงาน

โดยไมมีขอแมใดๆ 

       2. ผูเขาแขงขันทุกคนจะตองรับทราบและยอมรับวาทางผูจัดงานมีสิทธิท่ีจะปรับเปลี่ยนกฎกติกาขอกำหนดการแขงขันได

ตลอดเวลาโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 

       3. กรรมการมีสิทธิที่จะยกเลิกหรือเปลี่ยนคำตัดสินจากกฎกติกาที่กำหนดไวไดตามแตความเหมาะสมและใหมีความ

ยุติธรรมท่ีสุดเทาท่ีทำได 

       4. ผูเขาแขงขันทุกคนจะตองแสดงการเคารพตอผูแขงขันอื่นและผูตัดสินหามผูแขงขันแสดงการดูถูกเยยหยัน ใชวาจา

หยาบคายหรือแสดงพฤติกรรมท่ีไมเคารพตอผูตัดสินและผูแขงขันอ่ืน หากพบเห็นจะไดรับการลงโทษ 

       5. กรณีมีขอพิพาท หรือมีการประทวงใดๆ เกิดข้ึน การตัดสินของกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

การประทวง 

หลักของการเร่ิมเกมใหม 

       ในกรณีท่ีมีเกิดขอผิดพลาดรายแรงของกมในเวลาใดๆระหวางการแขงขันซึ่งทำใหไมสามารถเลนเกมได หรือสงผลกระทบ

ตอรูปเกมเปนอยางมาก จะแบงออกเปนตามกรณีไดดังน้ี 

       - ในกรณีท่ีเปนบัคท่ีเกิดข้ึนกับ ฮีโร สกิน ไอเทม พลังแฝง รูน และ/หรือปจจัยอ่ืน ๆ ภายในเกม 

ถาหากพบวาสงผลรายแรงตอการแขงขัน ทางผูจัดมีสิทธิ์ใหเริ่มเกมใหมและแบนปจจัยที่มีปญหานั้นออกจากการแขงขันในเกม

ถัดไปหรือท้ังเกมการแขงขันท่ีเหลือในทัวรนาเมนต 

- ในกรณีที่เกิดปญหาอืน่ ๆที่เหนือความคาดหมาย และมีผลตอรูปเกม ณ ตอนนั้นทางผูจัดการแขงขันจะใหเวลาแตละ

ทีม (โคชและกัปตันทีมเทาน้ัน) รวมกันเสนอแนวทางแกไขปญหา ทีมละ 5 นาที โดยทางผูจัดการแขงขันจะรับความเห็นเหลาน้ันไป

พิจารณาและทำการตัด สินกรณีดังกลาวอยางเด็ดขาด ท้ังน้ีทุกทีมตองยอมรับการตัดสินดังกลาวและดำเนินการแขงตอไปจนจบ 

- ในกรณีท่ีผูตัดสินเห็นวามีขอยุงยากทางเทคนิคซึ่งจะทำใหการดำเนินเกมตามปกติเปนไปไดยาก 

- เมื่อไดมีการประกาศใหหยุดพักเกมเน่ืองจากอุปกรณทำงานผิดปกติ หากไมใชเกมท่ีรับรองสามารถพิจารณาใหเริ่มเกม

ใหมได 

ระเบียบการเร่ิมเกมใหม 

- หากผูตัดสินเห็นวาขอผิดพลาดรายแรงและสามารถตรวจสอบไดหรือเปนไปตามขอกำหนดตามดุลยพินิจของผูตัดสิน 

และผูตัดสินสามารถประกาศใหเริ่มเกมใหมได 

- สภาพแวดลอมภายใตการควบคุมเมื่อเกมที่รับรองรวมถึงฮีโรและสกินจะตองเริ่มใหมจะตองรักษาฮีโรและสกินในเกม     

ท่ีผานมาไว 



 

26 

- เกมทดสอบกอนเริ่มการแขงขันใหม ไมจำตองมีเกมทดสอบกอนเริ่มการแขงขันใหมทุกครั้ง อยางไรก็ตามผูตัดสินอาจ

ลองเกมทด สอบกอนเริ่มการแขงขันใหมไดโดยข้ึนอยูกับเหตุผลของการแขงขันใหม 

การใชโปรแกรมชวยเหลือในการเลนและ/หรือการกระทำใดๆอันเปนการทำใหเกิดการไดเปรียบหรือเสียเปรียบตอตนเองหรือ

ผูเขาแขง ขันคนอื่น 

       1. หามผูเขาแขงขันทุกคนใชโปรแกรมชวยหรือในการเลนใดๆ ท้ังสิ้น 

       2. หามผูเขาแขงขันทุกคนกระทำการอยางหน่ึงอยางใดอันมีลักษณะเปนการใชขอผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนภายในตัวเกม 

       3. หามผูเขาแขงขันทุกคนกระทำการจงใจหลุดจากการแขงขัน 

       4. หามผูเขาแขงขันทุกคนกระทำการใดๆ อันเปนการยินยอมใหทีมฝายตรงขามชนะ 

การหยุดพักเกมในการแขงขัน 

1. การหยุดพักเกมท่ัวไป 

       1.1 หากผูเขาแขงขันคนใดจงใจไมเชื่อมตอเกม โดยไมแจงใหผูตัดสินทราบผูตัดสินมีสิทธิไมอนุมัติคำขอหยุดเกมน้ันๆ 

       1.2 ในกรณีท่ีเกมหยุดลงอันเน่ืองมาจากปญหาทางเทคนิค โดยมีไดเกิดจากการกระทำของผูเขารวมการแขงขันทาง

ทีมงานมีสิทธิสั่งใหหยุดพักเกมดังกลาวและใหผูเขาแขงขันกลับเขาสูการแขงขันใหมอีกครั้งภายหลังจากผูเขาแขงขันท่ีไมไดเชื่อมตอ

ไดกลับเขามาในเกมแลว 

       1.3 หากเกมหยุดลงเปนเวลาเกินกวา 10 นาที ทางทีมงานมีสิทธิสั่งใหเริ่มเกมใหมเวนแตทีมผูเขารวมแขงขันทีมใดทีม

หน่ึงมีคะแนนมากกวาอีกทีมเปนจำนวนมากทางทีมงานอาจใชดุลยพินิจในการสั่งใหทีมท่ีมีคะแนนมากกวาดังกลาวเปนผูชนะใน

เกมท่ีหยุดลงน้ันตามท่ีเห็นควร 

       1.4 ภายหลังจากท่ีเกมเชื่อมตอแลว ทางทีมงานอาจสั่งใหทีมผูเขาแขงขันท้ังสองทีมเริ่มเกมใหมโดยเร็วและ/หรือดำเนิน

เกมใหมตอ ไปท้ังน้ีเห็นเปนไปตามท่ีทางทีมงานเห็นควร 

2. การหยุดพักเกมโดยผูตัดสินผูตัดสินอาจสั่งใหหยุดพักเกมได ไมวาดวยเหตุใดก็ตาม 

3. การหยุดพักเกมโดยเหตุอันควร 

       3.1 หากผูเขาแขงขันรายใดตกอยูในสภาวะท่ีเปนอันตรายตอชีวิต กลาวคือไมมีความปลอดภัยในการบริเวณการแขงขัน

หรือตกอยูในสถานการณอ่ืนใดท่ีทำใหเกิดปญหาในการดำเนินเกมตอไป 

       3.2 หากเกิดเหตุอันไมสามารถแพรภาพการแขงขันไดเน่ืองจากระบบคอมพิวเตอรสวนบุคคลและอุปกรณแพรภาพ

ทำงานผิดปกติ  

      3.3 ภัยธรรมชาติท่ีทำใหเกมหยุดชะงัก 

4. การหยุดพักเกมโดยผูเลนผูเขาแขงขันอาจหยุดพักเกมการแขงขันไดภายหลังจากเกิดเหตุการณใดเหตุการณหน่ึงดังตอไปน้ีโดย    

ผูเขาแขงขันดังกลาวจะตองสงสัญญาณใหผูตัดสินทราบโดยทันทีภายหลังจากการหยุดเกมและชี้แจงเหตุผลแหงการหยุดเกม

ดังกลาว 

 (ก) มีการรบกวนทางกายภาพระหวางผูเขาแขงขัน เชน การกอความวุนวาย ความโกลาหลและเสียงดังซึ่งรบกวนเกม เปนตน 

       (ข) อุปกรณพกพาหรือชอฟตแวรทำงานผิดปกติ 

       (ค) การลดลงของเฟรมหรือ การเพ่ิมข้ึนของ PING อันนอกเหนือจากการควบคุม 

       (ง) เมื่อผูเลนฝายตรงขามโกงหรือดูถูกอยางรายแรง เปนตนท้ังน้ี ความเจ็บปวย บาดเจ็บ หรือปญหาทางกายภาพของผู

เลนไมอาจเปนเหตุใหหยุดพักเกมของผูเขาแขงขันได 
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5. การหยุดพักเกมอันเน่ืองมากจากปญหาเครื่องรอนของอุปกรณพกพาทางทีมงานอาจสั่งใหหยุดพักเกมเปนเวลาไมเกินกวา 5นาที 

เพ่ือทำใหอุปกรณพกพาดังกลาวเย็นลงหากทีมงานเห็นวาความรอนของอุปกรณพกพาดังกลาวจะทำใหเฟรมลดลงหรือ Ping 

เพ่ิมข้ึนในเกม 

6 . การหยุดพักเกมตามการตัดสินใจของผูเขารวมการแชงขัน โดยไมไดรับอนุญาตจากผูตัดสินทางทีมงานมีสิทธิเตือนและ/หรือ

ปรับทีมผูเขารวมการแขงขันดังกลาวแพทันที 

7. หามมีใหผูเขารวมการแขงขันพูดคุย ติดตอสื่อสาร หรอืดำเนินการใดๆอันเปนการสื่อสารในระหวางการหยุดพักเกม 

การทดสอบกอนการแขงขัน 

       ผูตัดสินจะตองตรวจสอบวาผูเลนเตรียมตัวเสร็จสิ้นแลวหรือไม ภายในเวลา 5 นาทีกอนการแขงขันเริ่มตนผูเลนจะตอง

รับผิดชอบตอปญหาของอุปกรณหรือการติดต้ังท่ีเกิดข้ึนหลังจากเวลาดังกลาวเวนแตในกรณีท่ีผูจัดประมาทเลินเลอ 

ขอจำกัดของเวลาเตรียมตัว 

ผูเลนจะตองเตรียมตัวและจัดเตรียมเกมใหเสร็จสิ้นภายในเวลาท่ีกำหนดผูเลนเตรียมอาจไดรับอนุญาตใหใชเวลาเกินกวา

ท่ีกำหนดไดเน่ืองจากปญหาในการเตรียมตัว ท้ังน้ีเปนไปตามดุลยพินิจแตเพียงผูเดียวของผูจัดโดยผูจัดอาจใชดุลยพินิจในการ

ลงโทษเน่ืองจากความลาชา 

การเขาเซิรฟเวอรเกม 

        ผูเลนจะตองใชระบบเครือขายท่ีการีนาจัดใหในระหวางการแขงขันและจะตองเชื่อมตออุปกรณพกพาเขากับตัวแปลง

ระบบเครือขาย 

การเลือกฝง 

ในรอบเก็บคะแนน ทีมฝงซายของตารางการแขงขันจะเปนทีมฝงสีฟาสำหรับเกมแรกและทีมท่ีแพในเกมท่ีตอไปจะเปน

ฝายเลือกฝงในเกมถัดไป 

การแบน 

แตละทีมสามารถเลือกแบนฮีโรของอีกทีมได 4 ตัว (รวมเปนฮีโร 8 ตัว) 0 ในระหวางการเลือกแบนโคชซึ่งไดรับการ

แตงต้ังโดยทีมลวงหนาจะไดรับอนุญาตใหอยูในพ้ืนท่ีการแขงขันและใหคำแนะนำแกผูเลน อยางไรก็ตามโคชและลามจะตองออก

จากบริเวณการแขงขันกอน เวลานับถอยหลังในชวง Ban/ Pick จะหมดลงล็อบบี้ดังกลาว 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาบาสเกตบอล 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันบาสเกตบอลท่ีสมาคมกีฬาบาสเกตบอลแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภประกาศใช 

 อยูในปจจุบันโดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทท่ีจัดการแขงขัน 2 ประเภทคือ ทีมชาย และทีมหญิง 

ขอ 3 วิธีจัดการแขงขัน 

 3.1 กรณี 5 – 8 ทีม 

  3.1.1 จัดกลุม 2 สาย แขงขันในรอบแรกเพ่ือหาทีมอันดับ 1 และอันดับ 2  (ถาในสายท่ีมี 2 ทีมใหทำการแขงขันเพ่ือจัดอันดับ) 

       3.1.2 ในสายท่ีมี 3 และ 4 ทีม ใหทำการแขงขันแบบพบกันหมด 

       3.1.3 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

      3.1.4 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2   

 3.2 กรณี 9 ทีม 

3.2.1 จัดกลุม 3 สาย ในสายมี 3 ทีม 

3.2.2 แขงขันแบบพบกันหมด คัดทีมอันดับ 1 ของสาย 

3.2.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.2.4 ทีมอันดับท่ี 2 ท่ีมีคะแนนท่ีดีท่ีสุดเขารอบตอไป 

3.2.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.2.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.3 กรณี 10 ทีม 

3.3.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.3.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.3.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 และ 2 เขารอบ 

3.3.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.3.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.3.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.4 กรณี 11 ทีม 

3.4.1 จัดกลุม 3 สาย 

3.4.2 ในสายมี 3 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 เทาน้ัน 

3.4.3 ในสายมี 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดอันดับ 1 ของสาย และ อันดับ 2 ท่ีดีท่ีสุดของสาย 4 ทีมเขารอบ

  3.4.4 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.4.5 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

3.4.6 ทีมท่ีอยูในสายเดียวกันจะตองไมแขงกันครั้งแรกในรอบ 2 

3.5 กรณี 12 ทีม ไมเกิน 16 ทีม 



 

29 

3.5.1 จัดกลุม 4 สาย 

3.5.2 แขงขันนำทีมท่ีดีท่ีสุดของสาย 1 ทีม รวมจำนวนทีม 4 ทีม แขงขันในรอบตอไป 

3.5.3 ในกรณีท่ีในสายมีคะแนนเทากัน ใหใชวิธีนับผลไดเสียเพ่ือหาอันดับของสาย 

3.5.4 รอบ 2 เหลือ 4 ทีม แขงขันแบบแพคัดออกตอไปจนไดทีมชนะเลิศ 

ขอ 4 กติการท่ีกำหนดเฉพาะในการแขงขันกีฬาสาธิตราชภัฏสมัพันธ 

 4.1 ผูเลนและการเปลี่ยนตัว 

  4.1.1 สงรายชื่อนักกีฬาท่ีเขาแขงขันไมเกินทีมละ 12 คน 

  4.1.2 การเปลี่ยนตัวใหเปนไปตามกติกาสากล 

 4.2 เวลาท่ีใชในการแขงขัน 

  4.2.1 ใชเวลาแขงขันแบบ 4 ชวงๆ ละ 10 นาที 2 นาทีสุดทายของทุกชวงเวลา เวลาหยุดตามระบบสากล 

  4.2.2 หยุดพักระหวางชวงท่ี 1 กับชวงท่ี 2 และชวงท่ี 3 กับชวงท่ี 4 เวลา 2 นาที 

  4.2.3 หยุดพักชวงเวลาท่ี 2 กับชวงท่ี 3 เวลา 5 นาที 

ขอ 5 การปฏิบัติของทีมในการสงการแขงขัน 

 5.1 ทีมท่ีเขาแขงขันตองสงรายชื่อนักกีฬากอนการแขงขัน 15 นาที 

 5.2 ทีมท่ีไมพรอมทำการแขงขัน หลังจากเลยเวลาท่ีกำหนดไวเกิน 15 นาที ใหปรับเปนแพ 

ขอ 6 ในกรณีท่ีมีปญหาท่ีอยูนอกเหนือระเบียบการแขงขันน้ี ใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการดำเนินการแขงขัน และผลการ

พิจารณาถือเปนท่ีสิ้นสุด จะอุทธรณมิได 
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ระเบียบการแขงขันกีฬาวายน้ำ 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังที่ 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใหใชกติกาการแขงขันของสหพันธกีฬาวายน้ำนานาชาติ (FINA) ซึ่งสมาคมกีฬาวายน้ำแหงประเทศไทยประกาศใชอยาง

 เปนทางการในปจจุบันประกอบกับกติกาท่ีกำหนดข้ึนเปนการเฉพาะโดยอนุโลมแตท้ังน้ีตองไมขัดหรือแยงกับประกาศน้ี 

ขอ 2 ประเภทการแขงขันแบงออกเปน 2 รุน รุนมัธยมศึกษาตอนตน, รุนมัธยมศึกษาตอนปลาย แบงออกเปน 3 ประเภท คือ

 2.1 ประเภทลูบุคคลชาย 

 2.2 ประเภทลูบุคคลหญิง 

 2.3 ประเภทผลัดฟรีสไตล 4 X 50 เมตร 

มีรายการแขงขัน ดังน้ี 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 ชาย      หญิง 

 - ฟรีสไตล 50 เมตร    - ฟรีสไตล 50 เมตร 

 - กบ 50 เมตร    - กบ 50 เมตร  

 - กรรเชียง 50 เมตร    - กรรเชียง 50 เมตร 

- ผีเสื้อ 50 เมตร    - ผีเสื้อ 50 เมตร 

- ผลัดฟรีสไตล 4 X 50 เมตร   - ผลัดฟรีสไตล 4 X 50 เมตร 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 ชาย      หญิง 

 - ฟรีสไตล 50 เมตร    - ฟรีสไตล 50 เมตร 

 - กบ 50 เมตร    - กบ 50 เมตร  

 - กรรเชียง 50 เมตร    - กรรเชียง 50 เมตร 

- ผีเสื้อ 50 เมตร    - ผีเสื้อ 50 เมตร 

- ผลัดฟรีสไตล 4 X 50 เมตร   - ผลัดฟรีสไตล 4 X 50 เมตร 

ขอ 3 คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 

 3.1 ผูแขงลงแขงขันไดไมจำกัดประเภทผูเลนระดับมัธยมตนตอนตนสามารถรวมแขงขันในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายได 

 และสามารถกลับมาลงแขงขันระดับของตนได แตผูเลนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ไมสามารถลงแขงขันในระดับ

 มัธยมศึกษาตอนตนได  

ขอ 4 จำนวนผูเขาแขงขัน 

4.1 ประเภทเด่ียวบุคคล ใหแตละโรงเรียนสงเขาแขงขันไดประเภทละ 2 คน 

4.2 ประเภททีม ใหแตละโรงเรียนสงเขาแขงขันได 1 ทีม 

 

ขอ 5 วิธีการจัดการแขงขันและหลักเกณฑ 

 5.1 การแขงขันทุกรายการ ใหคัดเลือกผูเขาแขงขันท่ีทำเวลาดีท่ีสุด 3 ลำดับแรก ไดรับเหรียญรางวัล 
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 5.2 ในกรณีท่ีมีปญหาเกี่ยวกับรายการแขงขันในแตละวัน ใหคณะกรรมการจัดการแขงขัน โดยความเห็นชอบของ

 คณะอนุกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ “ชออรพิมเกมส” ครัง้ท่ี 34 มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรีพิจารณา

 เปลี่ยนแปลงไดตามความจําเปน 

ขอ 6 ชุดแขงขันและอุปกรณการแขงขัน 

 6.1 ชุดแขงขัน ใหใชชุดแขงขันท่ีเหมาะสมสำหรับกีฬาวายน้ำโดยใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแขงขัน 

 6.2อุปกรณการแขงขัน ใหอยูในดุลยพินิจของคณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิคกีฬา 

ขอ 7 ขอปฏิบัติในการแขงขัน 

 7.1 ผูเขาแขงขันตองยอมรับคำตัดสิน และใหความรวมมือในการปฏิบัติหนาท่ีของคณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝาย

 เทคนิคกีฬา กรรมการผูตัดสิน และเจาหนาท่ีซึ่งปฏิบัติหนาท่ีในการแขงขันอยางเครงครัด 

 7.2 ใหทีมที่เขาแขงขันสงรายชื่อและลงแขงขันตามวัน เวลา และสถานที่ที่คณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิค

 กีฬา กำหนดไว เมื่อพนเวลาท่ีกำหนดแขงขันไว 15 นาที ทีมใดยังไมลงแขงขัน ใหปรับทีมน้ันเปนแพ ในกรณีดังกลาว ให

 คณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิคกีฬา รายงานคณะกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ ครั้งท่ี 34 

 7.3 ใหปฏิบัติตามระเบียบการใชสระวายน้ำโดยเครงครัด 

 7.4 ใหนักกีฬาอยูในบริเวณท่ีคณะกรรรมจัดการแขงขันไดจัดไวใหเทาน้ัน 

 7.5 ตลอดเวลาการแขงขัน ผูเขาแขงขันตองประพฤติตนใหสมกับความเปนนักกีฬาท่ีดีและตองปฏิบัติตามระเบียบและ

 กติกาการแขงขันอยางเครงครัด 

 7.6 ผูเขาแขงขันคนใดหรือทีมใดไมลงแขงขันตามวัน เวลา สถานท่ีท่ีกำหนด โดยไมมีเหตุอันสมควรให “ปรับเปนแพ” ใน

 กรณีดังกลาว ใหคณะกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิคกีฬา รายงานคณะกรรมการจัดการแขงขัน และพิจารณาโทษ

 ตอคณะกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ ครั้งท่ี 34  

ขอ 8 กรรมการตัดสินและเจาหนาท่ี ใหอยูในดุลยพินิจของคณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิคกีฬา โดยความเห็นชอบ

 ของคณะกรรมการจัดการแขงขันกีฬา 

ขอ 9 การประทวง อุทธรณ และบทลงโทษ ใหเปนไปตามคณะกรรมการบริหารกีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ “ชออรพิมเกมส” ครั้งท่ี 34 

ขอ 10 ใหคณะกรรมการบรหิารกีฬาสาธิตราชภฏัสัมพันธ “ชออรพิมเกมส” ครัง้ท่ี 34 รักษาการตามระเบียบน้ี 

ในกรณีท่ีมีปญหาเกี่ยวกับการใชระเบียบน้ีใหคณะอนุกรรมการจัดการแขงขันฝายเทคนิคกีฬาโดยความเห็นชอบของ

 คณะกรรมการจัดการแขงขัน เปนผูมีอำนาจวินิจฉัยชี้ขาดและคำวินิจฉัยชี้ขาดใหถือเปนท่ีสุด 
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ระเบียบการแขงขันกรีฑา 

กีฬาสาธิตราชภัฏสัมพันธ คร้ังท่ี 34 “ชออรพิมเกมส” 

******************************* 

ขอ 1 ใชกติกาการแขงขันกรีฑาของสหพันธกรีฑานานาชาติ ป ค.ศ.2014-2015 ท่ีสมาคมกรีฑาแหงประเทศไทยในพระบรม

 ราชูปถัมภประกาศใชอยูในปจจุบันนำมาบังคับใชโดยอนุโลม 

ขอ 2 ประเภทของการแขงขัน แบงเปน ดังน้ี 

 2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน แขงขัน 9 ประเภทท้ังชาย-หญิง 

  ประเภทลู  หญิง    ชาย 

     ว่ิง 100 เมตร   100 เมตร 

    ว่ิง 200 เมตร   200 เมตร 

    ว่ิง 400 เมตร   400 เมตร 

    ว่ิง 800 เมตร   800 เมตร 

    ว่ิงผลัด 4x100 เมตร  4x100 เมตร 

    ว่ิงผลัด 4x400 เมตร  4x400 เมตร 

 ประเภทลาน 

ว่ิงกระโดดไกล   ว่ิงกระโดดไกล 

    ทุมน้ำหนัก (3.65 กก.)  ทุมน้ำหนัก (4 กก.) 

 2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แขงขัน 9 ประเภทท้ังชาย-หญิง 

  ประเภทลู  หญิง    ชาย 

     ว่ิง 100 เมตร   100 เมตร 

    ว่ิง 200 เมตร   200 เมตร 

    ว่ิง 400 เมตร   400 เมตร 

    ว่ิง 800 เมตร   800 เมตร 

    ว่ิงผลัด 4x100 เมตร  4x100 เมตร 

    ว่ิงผลัด 4x400 เมตร  4x400 เมตร 

 ประเภทลาน 

ว่ิงกระโดดไกล   ว่ิงกระโดดไกล 

    ทุมน้ำหนัก (3.65 กก.)  ทุมน้ำหนัก (4 กก.) 

ขอ 3 จำนวนผูเขาแขงขัน 

 3.1 ท้ังลูและลานบุคคล ประเภทละ 2 คน ประเภททีม โรงเรียนละ 1 ทีม ผูเลนสำรอง 2 คน 

 (ถาสงเกินผูเลนคนสุดทายจะถูกตัดชื่อออก) 

 3.2 ผูแขงลงแขงขันไดไมจำกัดประเภท ผูเลนระดับต่ำ (มัธยมตน) รวมแขงขันในระดับสูง (มัธยมปลาย) ได และสามารถ

 กลับ มาลงแขงขันระดับของตนได แตผูเลนในระดับสูง ไมสามารถลงแขงขันในระดับต่ำกวาระดับท่ีตนมีสิทธ์ิเขาแขงขันได 
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ขอ 4 กติกาการแขงขัน 

 4.1 ใหเปนไปตามกติกาการแขงขันของสหพันธกรีฑานานาชาติ โดยอนุโลม คือ กระโดดไกล ทุมน้ำหนัก และกติกาอ่ืน ๆ 

 ท่ีเกี่ยวของ 

 4.2 การประลองกรีฑาลานประเภทความไกล (distance) ใหนักกีฬาใชการประลองเพียงคนละ 3 ครัง้ แลวสรุปผลการแขงขัน 

 4.3 รายการแขงขันกรีฑาประเภทลู ถารายการแขงขันใดไมเกินชองว่ิงใหทำการแขงขันรอบสุดทายในรอบคัดเลือกน้ัน ๆ 

 ไมตองยกไปแขงขันในรอบสุดทายท่ีจัดรายการแขงขันไวอีก 

ขอ 5 รางวัลชนะเลิศคะแนนรวมกรีฑาใหตัดสินจากผลรวมของคะแนนจากการแขงขันกรีฑาท้ังหมดของแตละรายการ 

 (สถาบัน) จากผลการแขงขันรอบสุดทาย คือ 

  ลำดับท่ี 1  ได  9 คะแนน ลำดับท่ี 5   ได  4 คะแนน 

  ลำดับท่ี 2  ได  7 คะแนน ลำดับท่ี 6   ได  3 คะแนน 

  ลำดับท่ี 3   ได  6 คะแนน ลำดับท่ี 7   ได  2 คะแนน 

  ลำดับท่ี 4   ได  5 คะแนน ลำดับท่ี 8   ได  1 คะแนน 

ขอ 6 หนาท่ีผูควบคุมทีมและผูฝกสอน 

 6.1 ผูควบคุมและผูฝกสอนท่ีมีรายชื่อระบุในใบสมคัรเทาน้ันจึงมีสิทธิเขาประชุมและย่ืนเรื่องประทวงในขอปญหาการแขงขัน 

 6.2 ผูควบคุมทีมตองแจง ประกาศ ระเบียบการแขงขัน กติกา และกำหนดการการแขงขันใหนักกีฬาของตนเองทราบโดยละเอียด

 เพ่ือประโยชนของนักกีฬา 

 6.3 ผูควบคุมทีมหรือผูฝกสอนตองสงนักกีฬาของตนไปรายงานตัวตอฝายเรียกตัว ณ จุดรายงานตัวกอนเวลา แขงขัน

 ประเภทลาน 40 นาที ประเภทลู 30 นาที ประเภททีม สงใบยืนยันกอนการแขงขัน 1 ชั่วโมงและตองอยูในบริเวณท่ีฝาย

 เรียกตัวกำหนดยกเวนนักกีฬาคนเดียวกันทำการแขงขันหลายประเภท และกำลังอยูในสนามผูควบคุมหรือผูฝกสอน

 รายงานตัวแทนได 

 6.4 ผูควบคุมทีมหรือผูฝกสอนไมมีสิทธ์ิเขาไปในสนามแขงขันไมวากรณีใด ๆ นอกจากจะไดรับอนุญาตจากประธานคณะ 

 กรรมการการดำเนินงานจัดการแขงขัน ผูฝาฝนจะตองถูกเชิญออกจากสนามแขงขันน้ัน โดยนักกีฬาท่ีเกี่ยวของจะไดรับ

 การแจกบัตรเหลืองและถายังฝาฝนอีกนักกีฬาท่ีเกี่ยวของอาจถูกผูชี้ขาดตัดสิทธ์ิใหออกจากการแขงขันกีฬาประเภทน้ัน ๆ 

 ไดดวยการแจกบัตรแดงท้ังน้ีเพ่ือใหการแขงขันเปนไปไดดวยดีและมีความเปนระเบียบ 

ขอ 7 ขอปฏิบัติของนักกีฬาในวันแขงขัน 

 7.1 ตลอดการแขงขันตองประพฤติตนใหเหมาะสมกับการเปนนักกีฬาท่ีดีและตองปฏิบัติตามกติกาการแขงขันทุกประการหากมี

 การประพฤติท่ีไมเหมาะสมหรือละเมิดการแขงขันคณะกรรมการจัดการแขงขันอาจพิจารณาโทษตามควรแกกรณี 

 7.2 นักกีฬาผูเขาแขงขันตองแตงกายเรียบรอยเหมาะสมและมีหมายเลขรหัสประจำตัวนักกีฬาท่ีเสื้อดานหนาและหลังใหมอง 

 เห็นชัดเจน (ติดเข็มกลัด 4 มุมของหมายเลข) คณะกรรมการดำเนินการแขงขัน และจะไมอนุญาตใหนักกีฬาท่ีไมติดหมายเลข

 รหัสประจำตัวนักกีฬาตามระเบียบลงทำการแขงขันในรายการน้ัน ๆ 

 7.3 นักกีฬาที่ทำการแขงขันเสร็จแลว ไดรับผลการแขงขันลำดับที่ 1-3 ใหไปรายงานตัวตอเจาหนาที่เพื่อรับเหรียญรางวัล

 ตามเวลาท่ีกำหนด 

 7.4 นักกีฬาคนใดไมปฏิบัติตามกติกาการแขงขันผูชี้ขาดฝายเรียกตัวอาจถอนสิทธ์ินักกีฬาออกจากการแขงขันประเภทน้ัน ๆ 
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ขอ 8 การประทวงและการอุทธรณ 

 8.1 การประทวงและการอุทธรณใหดำเนินการตามกติกา 

  8.2.1 การประทวงผลการตัดสิน ตองย่ืนภายใน 30 นาที หลังจากการประกาศผลการตัดสิน 

  8.2.2 การประทวงคุณสมบัตินักกีฬาตองย่ืนภายใน 24 ชั่วโมง หลังจากทราบเหตุการณน้ัน ๆ 

ขอ 9 หากมีปญหาอื่นใดที่ไมไดระบุไวในระเบียบการแขงขันนี้ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแขงขัน ผลการ

 พิจารณาถือเปนสิ้นสุดจะอุทธรณมิได 

ขอ 10 ถามีนักกีฬา 2 พวก ใหอันดับ 1 อันดับ 2 อันดับ 3 ของแตละพวกและเวลาท่ีดีท่ีสุด 2 อันดับของท้ัง 2 พวกเขารอบชิงชนะเลิศ

 10.1 ถามีนักกีฬา 3 พวกใหอันดับ 1 อันดับ 2 และเวลาท่ีดีท่ีสุด 2 อันดับของท้ัง 3 พวก เขารอบชิงชนะเลิศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


